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VoiceToys ist ein innovatives, technologisch fortschrittliches und padagogisch durchdachtes System interaktiver
Gerate, das Kinder — auch nichtsprechende Kinder und Kinder mit Mehrfachbehinderungen — motiviert, in der
Therapie Stimme und Bewegung aktiv einzusetzen, Aufgaben zu folgen und auf Licht-, Ton- und Vibrationssignale zu
reagieren. Prazises audiovisuelles und vibrotaktiles Feedback, Modularitdt und einfache Bedienung machen es zu
einer wertvollen Ressource fiir Sonderpadagogen, Logopaden, Ergotherapeuten und andere Fachkrafte.

Prof. Dr. Neda MiloSevi¢ Dedakin, Lehrstuhlleiterin fiir Logopadie, Fakultat fiir menschliche Entwicklung, Serbien

Das VoiceToys-System ist ein innovatives Hilfsmittel in der Arbeit mit Kindern mit Entwicklungsstérungen, dessen
Einsatz die funktionelle Einschatzung, aber auch die Therapie selbst in mehreren Entwicklungsbereichen erleichtern
kann. Die einfache Bedienung dieser interaktiven Plattform mit speziell entwickelten Geraten ermdglicht eine deutlich
effektivere Organisation der Aktivitaten. Ich halte es fiir ein niitzliches Mittel im therapeutischen Umfeld.

Doz. Dr. Selmir Hadzié, Bosnien und Herzegowina

Die Kinder haben VoiceToys als Neuheit im Bereich der assistiven Technologie angenommen, und den Lehrkraften
ermoglicht es einen kreativen und innovativen Unterricht. Zugleich erleichtert es das Lernen, denn spielerisch konnen wir
bei Kindern bestimmte Fahigkeiten und Begriffe entwickeln. Durch den tédglichen Einsatz dieses Sets entdecken wir immer
neue Moglichkeiten, es mit neuen Spielen und Unterrichtsinhalten zu erweitern.

Aus all diesen Griinden empfehlen wir, die Arbeit mit dem VoiceToys-Set zu bereichern und sich selbst von der einfachen

zu

Handhabung zu iberzeugen. Aleksandra Bukovica, Schulleiterin, Grundschule ,Miloje Pavlovi¢“, Belgrad, Serbien

In der Arbeit mit Kindern mit Entwicklungsstorungen und Mehrfachbehinderungen nutze ich VoiceToys als Hilfsmittel, das
Kinder zur aktiven Teilnahme an der Therapie motiviert. Mit Stimme, Bewegung oder Beriihrung 16st das Kind Licht, Ton
und Vibration aus und erhédlt sofort Riickmeldung. Das System passt gut zu unseren Ansé&tzen, von sensorischer
Stimulation bis zur Kommunikationsarbeit. Es ist einfach zu bedienen, und die Fachkraft passt es an jedes Kind an.

Goran Petrusev, M.A., Prasident des Verbands der Sonderpdadagogen und Rehabilitatoren Nordmazedoniens

VoiceToys hat mir in der Arbeit mit Kindern, die sich nicht spontan stimmlich duRerten, sehr viel bedeutet. Wenn ein
Kind mit seiner eigenen Stimme Effekte im VoiceToys-System ausloste, wirkte das wie Zauberei!
Katarina Radakovi¢, M.A., Horgeschadigtenpadagogin, Grundschule ,Radivoj Popovic¢“, Belgrad, Serbien
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richtet sich an Fachkrafte, die mit
Kindern im Vorschul- und Schulalter
sowie mit Menschen mit
Entwicklungsstorungen arbeiten.

Es verbindet Gerate, Software und
methodische Anleitungen fiir einen
breiten Einsatz in Bildung und
Forderung.

Als starkes Stimulationsmittel weckt es
mit Aussehen und Funktionen die
Aufmerksamkeit der Kinder und lasst
sie Wissen und Fahigkeiten vielfaltig
entdecken. Spiel und Technik
motivieren zur Mitarbeit und erleichtern

der Fachkraft das Leiten der Aktivitaten.

Die Gerate sind drahtlos verbunden,
einfach zu bedienen und werden uber
eine App gesteuert, die nur die
Fachkraft bedient.

Sie werden durch Stimme oder
Bewegung aktiviert und reagieren mit
Ton-, Licht- und taktilen Signalen. Sie
verbinden Horen, Sehen und Tasten,
erleichtern das Folgen der Aufgabe und
machen jede Aktivitat zum interaktiven
Spiel.

Originelle Spiele und Funktionen lassen
die Fachkraft Inhalte an die Bediirfnisse
der Kinder und die Stundenziele
anpassen und kreativ erweitern.

Das multisensorische VoiceToys-
Lernsystem unterstiitzt die Arbeit an
Aufmerksamkeit, Sprache, Motorik,
Kognition und sozialen Fahigkeiten und
macht Lernen spannend und
zuganglich.

Voicelois

wal’

Spread ¥

Startbildschirm der
mobilen App

Das mit Fachleuten entwickelte System wird in Giber 100 Schulen,
Kindergarten, sonderpadagogischen und logopadischen Praxen
und Bildungszentren in der Einzel- und Gruppenarbeit eingesetzt.
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JumpY

Interaktives audiovisuelles Panel
mit Abstandssensor
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JumpY

ist ein audiovisuelles Hilfsmittel, das mit dem
eingebauten Mikrofon Gerausche und mit einem
zusatzlichen Funksensor Bewegungen erfasst. Es zeigt
sie als farbige Lichteffekte oder nutzt sie fiir originelle
sensomotorische Spiele.

Seine Betriebsmodi setzt die Fachkraft in der Arbeit an
Stimme, Sprechen und Sprache, Motorik, sozialen
Fahigkeiten, raumlicher Orientierung, Konzentration und
Aufmerksamkeit ein.




Betriebsmodi dieses Gerats:

REAKTION - erfasst die Lautstarke oder den Abstand zum
Sensor (z. B. beim Springen auf dem Trampolin) und zeigt sie
visuell an. Je nach Signalquelle (Mikrofon oder Sensor) eignet
sich der Modus fiir: Anbahnung der Grundstimme, Kontrolle der
Stimmintensitat, Rhythmus und Dauer der Stimme,
Aufmerksamkeit und Konzentration, Ursache-Wirkungs-
Zusammenhange, Grobmotorik, Gleichgewicht, Koordination und
Bewegungskontrolle, motorische Planung usw.

REFLEX ist ein originelles Spiel, bei dem das Gerat nur auf
Gerausche mit schnellem Lautstarkeanstieg reagiert
(Handeklatschen, Trommelschlag, Klopfen mit dem Stift u. A.). Es
fordert Grobmotorik, Aufmerksamkeit, Konzentration, Geduld,
Reaktionsaufschub und soziale Kompetenzen. Kinder spielen es
gern — ideal fiir motorisch aktivere Kinder.

Das Spiel passt sich automatisch an die Leistung an und eignet
sich so fiir verschiedene Alters- und Entwicklungsstufen.

JumpY mit Trampolin
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UNTERSCHIEDE ist ein originelles Spiel zum
Erkennen gleicher und unterschiedlicher Farben.
Das Gerat zeigt zwei Felder mit Zufallsfarben;
das Kind reagiert je nachdem, ob sie gleich oder
verschieden sind. Ein audiovisuelles Signal zeigt
richtig oder falsch geloste Aufgaben an.

RHYTHMUS ist ein Spiel, bei dem die Fachkraft
einen Rhythmus vorgibt, den das Gerat als Linien
anzeigt; das Kind oder die Gruppe wiederholt ihn.
Ein audiovisuelles Signal zeigt richtig oder falsch
geloste Aufgaben an. Die Schwierigkeit wird in
der App eingestellt.

SNOEZELEN ist ein Modus mit ruhigen,
langsamen Lichteffekten zur Entspannung
zwischen den Aktivitaten. |

PHONETIK ist eine Funktion, die die Intensitat
von Formanten und Zischlauten der Stimme
visuell darstellt.

JumpY im Modus Reflex



Connected

Preset  Select preset or create new

Sound

&7 source

Sound level

Sensitivity

Inertia

JumpY-Steuerung

Technische Daten - Panel

Technische Daten — Sensor

Stromversorgung DC, 5V, 2A
Anschluss USB-C
1200mm x
Abmessungen
9 300mm
Drahtlos Wi-Fi, Bluetooth
. Alurahmen, Forex,
Material

extrudiertes Acryl

Stromversorgung DC, 5V, 2A
Anschluss USB-C
Abmessungen 70 x 50 x 45mm
Akky wied:ri;l?;:adbar
Drahtlos Wi-Fi, Bluetooth
Material PET-G
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SpaceY

Raumliches akustisches
Signalsystem
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SpaceY

ist ein System aus 5 drahtlosen smarten
Lautsprechern.

Es dient dem Uben der Gerauscherkennung
und der Lokalisation der Schallquelle: Position,
Richtung und Entfernung.




Das SpaceY-System bietet tiber 100
integrierte Klange, die einfach in der mobilen
App ausgewdhlt werden (Tiere, Fahrzeuge,
Haushaltsgerate, Musikinstrumente usw.).

Die App ermdglicht das Wechseln des
Klangorts und bietet audiovisuelle
Rickmeldung fiir richtig/falsch,
Lokalisationshilfe, Ergebnisprotokoll und
Akkuanzeige.

Die Lautsprecher sind drahtlos,
wiederaufladbar und lassen sich beliebig im
Raum aufstellen oder an die Wand hangen.

SpaceY-Steuerung
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SpaceY-Lautsprecher werden in Einzel- und
Gruppenaktivitaten fir auditive,
sprachliche, kognitive und soziale
Fahigkeiten eingesetzt.

Sie dienen dem Erkennen und Verstehen
von Klangmustern, der Lokalisation und
Lateralisation von Schall — also der
Bestimmung der Schallquelle und ihrer
Position im Raum — sowie dem Erkennen
auditiver Informationen bei
Hintergrundgerduschen (ldentifikation und
Unterscheidung einzelner Gerausche bei
konkurrierenden akustischen Reizen).



Technische Daten

Stromversorgung DC, 5V, 2A
Anschluss USB-C
Abmessungen 120 x 73 x 107mm
Akku wiedcle_ri:-:lllj)frl];ldbar
Drahtlos Wi-Fi, Bluetooth
PET-G, Balsa, EVA-
Material Schaum, extrudiertes

Acryl
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SpreadY

Raumliches visuelles
Signalsystem
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SpreadY

ist ein System aus 5 drahtlosen Lichtsaulen
mit vielfaltigen Moglichkeiten.

Es verfligt Gber drei Betriebsmodi, die die
Fachkraft in der Arbeit mit dem Kind an
Stimme, Sprechen und Sprache, Motorik und
sozialen Fahigkeiten, raumlicher Orientierung,
Gedachtnis, Konzentration, Aufmerksamkeit
sowie kognitiven und mathematischen
Grundfahigkeiten einsetzt.




Betriebsmodi dieses Geréats:
MIKROFON-MODUS

Um die Ausbreitung der Stimme sichtbar zu
machen, zeigen die Saulen in diesem Modus
Intensitat und Ausbreitung des Schalls im
Raum an. Die Lichter gehen so an und aus,
dass sich sprechernahe Saulen leichter und
entferntere schwerer aktivieren lassen.

Ob Stimmeinsatz, Vokalisation, Kontrolle von
Lautstarke, Rhythmus und Dauer der Stimme,
Erkennen und Andern ungiinstiger
Stimmgewohnheiten (z. B. Schreien oder zu
lautes Spielen), stimmliche Ausdauer oder
Aufmerksamkeit und Konzentration — fiir all
das eignet sich dieser Modus.

SI0|2210A
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MEMORY

Unter Berticksichtigung der zuvor in der App
festgelegten Parameter erzeugt das System Folgen
zufélliger Zahlen von 1 bis 5 und zeigt sie durch
Aufleuchten der Saulen an. Die Aufgabe kann das
Merken der Folgen oder das Addieren der Lichter
sein. So werden spielerisch Gedachtnis, Rechnen,
Aufmerksamkeit, Konzentration usw. gelbt.

MANUELL

Unkompliziert schaltet die Fachkraft die Lichter der
Saulen (iber die App ein — je nach den Ubungen, die
sie mit dem Kind durchfiihren mochte. Geeignet fiir
Analyse und Synthese von Wortern und Satzen sowie
die Arbeit an phonologischer Bewusstheit, Denken,
Kategorisierung, Bewegungskoordination usw.

Bildgeschichte — Modus Manuell



Technische Daten

Stromversorgung DC, 5V, 2A
Anschluss USB-C
Durchmesser
Abmessungen 12Tmm
Hohe 340mm
Li-lon
Akki !
" wiederaufladbar
Drahtlos Wi-Fi, Bluetooth
PET-G
Material
ateria Acrylstab

*) Light intensity

=
COOCO0OOC
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SpreadY - Modus Manuell

@ = [

SpreadY — Memory
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VibeY

Vibrotaktiles Leuchtgerat
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VibeY

ist ein Gerat, das in Echtzeit audiovisuelle
und vibrotaktile Rickmeldung gibt. Es
reagiert auf Tonhohe und Lautstarke mit
sanften Lichtsignalen in verschiedenen
Farben und leichten bis maRigen
Vibrationen.

In der Praxis nutzen Fachkrafte es als
starkes Motivationsmittel in der Arbeit mit
nichtsprechenden Kindern und bei ersten
Vokalisationen.




VibeY eignet sich fir die Arbeit an Aufmerksamkeit,
Konzentration, visueller Wahrnehmung, Denken,
sozialen Fahigkeiten, Atemrhythmus und der
Wahrnehmung akustischer Informationen tber
andere Sinneskanale — Sehen und Tasten — in
multisensorischen Aktivitaten.

VibeY lasst sich auch mit Bildkarten und anderen
didaktischen Materialien kombinieren, was die
Einsatzmodglichkeiten erweitert.

Intensitat und Verzdgerung der Reaktion lassen sich
in der mobilen App einstellen.

Den Effekt der verzogerten Reaktion nutzt die
Fachkraft bei Ubungen zu Sprechtempo und
Sprechrhythmus.

VibeY mit Bildkarten

SI0|2210A
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Technische Daten

Stromversorgung DC, 5V, 2A
Anschluss USB-C
Durchmesser
Abmessungen 1217mm
Hohe 60mm
Li-lon
Akk !
Y wiederaufladbar
Drahtlos Wi-Fi, Bluetooth
Material PETG

Extrudiertes Acryl
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Hersteller:

VoiceToys D.0.0. Beograd
NTP Technologiepark
Veljka Dugosevica 54
Belgrad, Serbien
voicetoys.rs@gmail.com
+381 65276 1635
www.voicetoys.rs
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Zweckbestimmung: VoiceToys ist kein Medizinprodukt im Sinne der Medizinprodukteverordnung und nicht zur Diagnose, Behandlung, Linderung oder Uberwachung von
Krankheiten, Verletzungen oder Behinderungen bestimmt. Es ist ein elektronisches System zur multisensorischen Stimulation, als Hilfsmittel fiir Fachkrafte in Sonderpéadagogik,
Logopaédie, Rehabilitation und Bildung. Einschatzung, Vorgehen und Bewertung von Fortschritten obliegen der Fachkraft. Der Hersteller garantiert keine Therapieergebnisse.
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