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VoiceToys to innowacyjny, zaawansowany technologicznie i przemyslany edukacyjnie system interaktywnych urzadzen,
ktory motywuje dzieci, w tym dzieci niemodwigce i dzieci z niepetnosprawnosciami sprzezonymi, do aktywnego
uzywania gtosu i ruchu podczas terapii, Sledzenia zadania i reagowania na sygnaty swietlne, dzwiekowe i wibracyjne.
Precyzyjna audiowizualna i wibrotaktylna informacja zwrotna, modutowos¢ i prostota obstugi czyniag go cennym
narzedziem dla pedagogdéw specjalnych, logopeddw, terapeutéw zajeciowych i innych specjalistéw.

prof. dr Neda Milosevi¢ Dedakin, kierownik Katedry Logopedii, Wydziat Rozwoju Czftowieka, Serbia

System VoiceToys to innowacyjna pomoc w pracy z dzie¢mi z trudnosciami rozwojowymi, ktdérej zastosowanie moze
utatwi¢ proces oceny funkcjonalnej, a takze sama terapie w kilku obszarach rozwoju. Prostota obstugi tej
interaktywnej platformy ze specjalnie zaprojektowanymi urzadzeniami umozliwia znacznie efektywniejszg
organizacje zaje¢. Uwazam, ze jest to jedno z narzedzi, ktére warto mie¢ w gabinecie terapeuty.

doc. dr Selmir HadzZi¢, Bosnia i Hercegowina

Dzieci przyjety VoiceToys jako nowos¢ w pracy z wykorzystaniem technologii wspomagajacych, a nauczycielom daje on
przestrzen do kreatywnego i innowacyjnego prowadzenia zaje¢. Utatwia tez nauke, bo w zabawny sposéb pozwala
rozwija¢ u dzieci okreslone umiejetnosci i pojecia. Korzystajgc na co dzien z elementéw zestawu, dostrzegamy kolejne
mozliwosci jego rozbudowy o nowe gry i tresci dydaktyczne.

Z tych wszystkich powoddéw polecamy wzbogaci¢ swojg prace o zestaw urzadzen VoiceToys i przekona¢ sie, jak tatwo sie
z niego korzysta.

Aleksandra Bukovica, dyrektor Szkoty Podstawowej ,Miloje Pavlovi¢”, Belgrad, Serbia

W pracy z dzieémi z zaburzeniami rozwojowymi i niepetnosprawnosciami sprzezonymi uzywam VoiceToys jako pomocy,
ktéra motywuje je do aktywnego udziatu w terapii. Dziecko gtosem, ruchem lub dotykiem uruchamia $wiatto, dzwiek
i wibracje i od razu otrzymuje informacje zwrotng. System dobrze pasuje do stosowanych przez nas podejs$é, od stymulacji
sensorycznej po prace nad komunikacjg. Jest tatwy w obstudze, a specjalista dopasowuje go do kazdego dziecka.

mgr Goran Petrusev, przewodniczacy Zwigzku Pedagogow Specjalnych i Rehabilitantow Macedonii Pétnocnej

VoiceToys bardzo mi pomogt w pracy z dzieémi, ktére nie wokalizowaty spontanicznie. Kiedy dziecko wtasnym
gtosem wywotywato efekty w systemie VoiceToys, dziatato to jak czary!
Katarina Radakovi¢, mgr surdopedagog, Szkota Podstawowa ,Radivoj Popovic”, Belgrad, Serbia
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jest przeznaczony dla specjalistow
pracujacych z dzie¢mi w wieku
przedszkolnym i szkolnym oraz

z osobami z trudnos$ciami
rozwojowymi.

taczy urzadzenia elektroniczne,
oprogramowanie i wskazéwki
metodyczne, co pozwala na szerokie
zastosowanie w edukaciji i innych
formach wsparcia rozwoju.

To silne narzedzie stymulujace, ktére
wygladem i funkcjami przycigga uwage
dzieci i pozwala im na r6zne sposoby
odkrywac i przyswaja¢ wiedze

i umiejetnosci. Potgczenie zabawy

i technologii motywuje dzieci do
aktywnego udziatu w zajeciach,

a specjaliscie utatwia prowadzenie

i dostosowywanie aktywnosci.

Urzadzenia tgczg sie ze sobg
bezprzewodowo, sg proste w obstudze
i sterowane aplikacjg mobilng, ktéra
obstuguje wytacznie specjalista.

Uruchamiajg sie gtosem lub ruchem

i reagujg sygnatami dzwiekowymi,
Swietlnymi i dotykowymi. Lgczg stuch,
wzrok i dotyk w jednej aktywnosci,
utatwiajg dzieciom sledzenie zadania
i zamieniajg kazdg aktywnos¢

w interaktywng zabawe.

Oferujg zestaw oryginalnych,
innowacyjnych gier i funkcji, ktére
pozwalajg specjaliscie dostosowywac
i twdrczo wzbogacac tresci zgodnie

z potrzebami dzieci i celami zajeé.

Multisensoryczny system edukacyjny
VoiceToys wspiera prace nad uwaga,
mowag, motoryka, funkcjami
poznawczymi i umiejetnosciami
spotecznymi, czynigc nauke ciekawa

i przystepna.

Voicelors

Ekran gtéwny
aplikacji mobilnej

System powstat we wspétpracy ze specjalistami i jest uzywany do
pracy indywidualnej i grupowej z dzie¢mi w ponad 100 szkotach,
przedszkolach, gabinetach pedagogdéw specjalnych i logopedow

oraz osrodkach edukacyjnych.
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JumpY

Interaktywny panel audiowizualny
z czujnikiem odlegtosci
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JumpY

to urzadzenie audiowizualne, ktére za pomoca
wbudowanego mikrofonu wykrywa dzwieki, a za
pomocga dodatkowego bezprzewodowego czujnika -
ruch. Przedstawia je jako efekty swietlne w réznych
kolorach lub wykorzystuje w oryginalnych grach
sensomotorycznych.

Ma kilka trybdw pracy, z ktorych specjalista korzysta,
pracujgc z dzieckiem nad gtosem, mowa i jezykiem,
umiejetnosciami motorycznymi i spotecznymi,
orientacjg przestrzenng, koncentracjg i uwaga.




Urzadzenie oferuje nastepujace tryby pracy:

REAKCJA - sledzi i wizualnie przedstawia natezenie dzwieku lub
odlegtos¢ od czujnika (np. podczas skakania na trampolinie).

W zaleznosci od zrédta sygnatu (mikrofon lub czujnik) moze
stuzy¢ do: ksztattowania gtosu, kontroli natezenia gtosu,
¢wiczenia rytmu i czasu trwania gtosu, pracy nad uwaga

i koncentracjg, tgczenia przyczyny i skutku, éwiczenia motoryki
duzej, rownowagi, koordynaciji i kontroli ruchu, rytmu, planowania
motorycznego itp.

REFLEKS to oryginalna gra, w ktdrej urzadzenie reaguje wytgcznie
na dzwieki o gwattownym wzroscie natezenia (klasniecie

w dtonie, uderzenie pateczkg w bebenek, otéwkiem o stét itp.).
Zostata pomyslana tak, by zachecac dzieci do ¢wiczenia motoryki
duzej, uwagi, koncentracji, cierpliwosci, odraczania reakcji

i umiejetnosci spotecznych. Dzieci chetnie w nig grajg, dlatego
dobrze sprawdza sie jako narzedzie motywujgce w pracy

z dzieémi bardziej aktywnymi ruchowo.

Gra automatycznie dostosowuje sie do wynikéw gracza, dzieki
czemu jest rownie ciekawa dla dzieci w r6znym wieku i na r6znym
poziomie rozwoju.

JumpY z trampoling
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ROZNICE to oryginalna gra polegajgca na
rozpoznawaniu takich samych i réznych koloréw.
Urzadzenie wyswietla dwa pola w losowo
wybranych kolorach, a zadaniem gracza jest
zareagowac w zaleznosci od tego, czy sg one takie
same, czy rozne. Urzadzenie sygnalizuje dZzwiekiem
i Swiattem poprawne lub btedne wykonanie zadania.

RYTM to gra, w ktérej specjalista zadaje rytm
wyswietlany na urzadzeniu w postaci linii,

a zadaniem dziecka lub grupy dzieci jest jego
powtorzenie. Urzadzenie sygnalizuje dzwiekiem

i Swiattem poprawne lub btedne wykonanie zadania.
Poziom trudnosci ustawia sie w aplikacji.

SNOEZELEN to tryb spokojnych, powolnych efektow

swietlnych, wykorzystywany do relaksu i wyciszenia >

miedzy aktywnosciami.

FONETYKA to funkcja, ktéra wizualnie przedstawia
natezenie formantow i sybilantéw w gtosie.

JumpY w trybie Refleks



Pl Poziom d2wieku

9 Caulosé

& Bezwladnose

Sterowanie urzadzeniem
JumpY

Dane techniczne - panel

Dane techniczne - czujnik

Zasilanie DC,5V.2 A Zasilanie DC,5V,2 A
Typ ztacza USB-C
Typ ztacza USB-C
Wymiary 70x 50 x 45 mm
Wymiary 1200 x 300 mm Akumulator litowo-jonowy
Eacznose Wi-Fi, Bluetooth tacznosc Wi-Fi, Bluetooth
bezprzewodowa bezprzewodowa
rama aluminiowa, Materiat PET-G
Materiat Forex, akryl
ekstrudowany
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SpaceY

System przestrzennej
sygnalizacji dzwiekowej
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SpaceY

to system 5 bezprzewodowych, inteligentnych
gtosnikow.

Stuzy do éwiczenia identyfikacji dzwieku
i lokalizacji jego zrodta, czyli okreslania
potozenia, kierunku i odlegtosci.




System SpaceY ma ponad 100 wbudowanych
dzwiekow, ktére tatwo wybiera sie w aplikacji
mobilnej (zwierzeta, pojazdy, urzadzenia
domowe, instrumenty muzyczne itp.).

Aplikacja pozwala zmienia¢ miejsce,

z ktérego dochodzi dzwiek, daje
audiowizualng informacje o poprawnej lub
btednej identyfikacji, podpowiada przy
lokalizaciji, zapisuje wyniki i pokazuje stan
baterii.

Gtosniki sg bezprzewodowe, maja
akumulatory i mozna je dowolnie rozstawi¢
w przestrzeni lub zawiesi¢ na Scianie.

Glognos¢
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Sterowanie urzagdzeniem
SpaceY
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Gtosniki SpaceY wykorzystuje sie w pracy
nad réznymi umiejetnosciami stuchowymi,
mowa i jezykiem, funkcjami poznawczymi

i umiejetnosSciami spotecznymi, w zajeciach
indywidualnych i grupowych.

Stuza do identyfikacji i rozumienia wzorcéw
dzwiekowych, lokalizacji i lateralizaciji
dzwieku — okreslania zrédta dzwieku

i rozumienia jego potozenia w przestrzeni —
a takze rozpoznawania informaciji
stuchowych na tle szumu (éwiczenie
identyfikacji i r6znicowania pojedynczych
dzwiekow wsrod konkurencyjnych bodzcéw
stuchowych).



Dane techniczne

Zasilanie DC,5V,2A
Typ zlacza USB-C

Wymiary 120 x 73 x 107 mm
Akumulator litowo-jonowy

tqcznose Wi-Fi, Bluetooth

bezprzewodowa
PET-G, balsa, pianka
Materiat EVA, akryl

ekstrudowany
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SpreadY

System przestrzenne;j
sygnalizacji wizualnej
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SpreadY

to system 5 bezprzewodowych, swietlnych
filarow o wielu mozliwosciach i zastosowaniach.

Ma trzy tryby pracy, z ktérych specjalista
korzysta, pracujac z dzieckiem nad gtosem,
mowg i jezykiem, umiejetnosciami motorycznymi
i spotecznymi, orientacjg przestrzenng, pamiecia,
koncentracjg, uwagg oraz podstawowymi
umiejetnos$ciami poznawczymi

i matematycznymi.




Urzadzenie oferuje nastepujace tryby pracy:
TRYB MIKROFON

W tym trybie filary wizualnie pokazuja
natezenie i rozchodzenie sie dZzwieku

w przestrzeni. Swiatta zapalajg sie i gasna tak,
ze filary blizej moéwigcego reagujg tatwiej,

a dalsze trudniej, co wyraznie pokazuje, jak
rozchodzi sie gtos.

Tryb ten sprawdza sie w pracy nad emisjg
gtosu, wokalizacjg, kontrolg natezenia, rytmu
i czasu trwania gtosu, rozpoznawaniem

i zmiang niepozgdanych nawykéw gtosowych
(takich jak krzyk i wydawanie zbyt gto$nych
dzwiekéw podczas zabawy), wytrzymatoscia
gtosu, a takze uwagg i koncentracja.

SpreadY w trybie Mikrofon
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PAMIEC

W tym trybie system generuje sekwencje losowo
wybranych liczb od 1 do 5 wedtug parametréow
ustawionych wczesniej w aplikacji i pokazuje je,
zapalajac swiatta na filarach. Zadaniem moze by¢
zapamietanie sekwencji lub zsumowanie zapalonych
Swiatet. W ten sposob, poprzez zabawe, ¢wiczy sie
pamiec, dziatania matematyczne, uwage,
koncentracje itp.

RECZNY

W tym trybie specjalista za pomoca aplikacji sam
zapala swiatta na filarach, zaleznie od ¢wiczen, ktére
chce wykorzystac¢ w pracy z dzieckiem. Tryb ten
sprawdza sie przy analizie i syntezie wyrazow i zdan,
w pracy nad swiadomoscig fonologiczng, mysleniem,
kategoryzacjg, koordynacjg ruchoéw itp.

Historyjka obrazkowa - tryb Reczny



Dane techniczne

Zasilanie DC,5V,2A
Typ ztacza USB-C

Wymiar $rednica 121 mm

y y wysokos$é 340 mm
Akumulator litowo-jonowy
tacznose Wi-Fi, Bluetooth
bezprzewodowa
Materiat PETG
pret akrylowy

@ Intensywnosé dwiatia 128

(I O |

£
' Sterowanie

SpreadY - tryb Reczny SpreadY - tryb
Pamieé
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VibeY

Swiecace urzadzenie
wibrotaktylne
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VibeY

to urzadzenie, ktore w czasie rzeczywistym
daje audiowizualng i wibrotaktylng
informacje zwrotng. Reaguje na wysokos¢
i natezenie dzwieku delikatnymi sygnatami
swietlnymi w r6znych kolorach oraz
tagodnymi lub umiarkowanymi wibracjami.

W praktyce specjalisci wykorzystujg je jako
silne narzedzie motywujgce w pracy

z dzie¢mi niemdwigcymi i przy pierwszych
wokalizacjach.




VibeY sprawdza sie w pracy nad uwaga,
koncentracjg, percepcjg wzrokowg, mysleniem,
umiejetnosciami spotecznymi, rytmem oddechu
i odbiorem informacji dzwiekowych przez inne
kanaty zmystowe — wzrok i dotyk —

w aktywnosciach multisensorycznych.

e VibeY mozna tez uzywac w potaczeniu z kartami
obrazkowymi i innymi pomocami
dydaktycznymi, co poszerza zakres jego
zastosowan.

Intensywnosc¢ reakcji i czas jej opdznienia mozna
regulowac w aplikacji mobilnej.

Efekt opdznionej reakcji urzagdzenia specjalista
wykorzystuje w ¢wiczeniach tempa i rytmu mowy.

VibeY w pracy z kartami
obrazkowymi

SI0|2210A
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Dane techniczne

Zasilanie DC,5V,2A
Typ ztacza USB-C

Wymiar $rednica 121 mm

Y y wysokos$é 60 mm
Akumulator litowo-jonowy
tacznose Wi-Fi, Bluetooth
bezprzewodowa
Materiat PETG

akryl ekstrudowany
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Producent:

VoiceToys D.0.0. Beograd
Park Naukowo-Technologiczny
Veljka DugoSevic¢a 54

Belgrad, Serbia
voicetoys.rs@gmail.com

+381 65276 1635
www.voicetoys.rs

Strona Dokumentacja

Przeznaczenie produktu: VoiceToys nie jest wyrobem medycznym w rozumieniu przepiséw o wyrobach medycznych i nie jest przeznaczony do diagnozowania, leczenia,
tagodzenia ani monitorowania choréb, urazéw lub niepetnosprawnosci. VoiceToys to elektroniczny system stymulacji wielozmystowej, przeznaczony dla specjalistow jako
narzedzie wspomagajace w praktyce logopedycznej, pedagogiki specjalnej, rehabilitacyjnej i edukacyjnej. Ocena, dobér postepowania oraz interpretacja postepéw nalezg
wytacznie do specjalisty. Producent nie formutuje ani nie gwarantuje zadnych efektéw terapeutycznych.



	prof. dr Neda Milošević Dedakin, kierownik Katedry Logopedii, Wydział Rozwoju Człowieka, Serbia
	doc. dr Selmir Hadžić, Bośnia i Hercegowina
	Aleksandra Bukovica, dyrektor Szkoły Podstawowej „Miloje Pavlović”, Belgrad, Serbia
	mgr Goran Petrušev, przewodniczący Związku Pedagogów Specjalnych i Rehabilitantów Macedonii Północnej
	Katarina Radaković, mgr surdopedagog, Szkoła Podstawowa „Radivoj Popović”, Belgrad, Serbia

